
Guide de supervision

M. Jolicoeur

Arbitre : Grade : (        ) Date : ___ / ___ / ___

Partenaire : ____________________________ Catégorie : _______ Site : ________

Fautes : Violations :

IMAGE GÉNÉRALE :
- arrive à l’avance (                  )
- procédure d’avant / d’après partie  (                  )
- uniforme / sa personne (                  )
- dynamisme (                  )

TRAVAIL D’ÉQUIPE :
- en fait trop (                  )
- empiètre sur les tâches de son part. (                  )

PROCÉDURES :

- entre-2 :

- temps mort :

- substitution :

- intérêt remarqué (                  )
- personne impliquée (                  )
- manque de contrôle de soi (                  )
- trop autoritaire (                  )
- ne se fait pas respecter (                  )

- n’en fait pas assez (                  )
- nuit à son partenaire (                  )

REMISE EN JEU :
- bras non vertical (                  )
- lance le ballon au joueur (                  )
- trop près du joueur (                  )
- 5 sec / non visuel (                  )
- couper le temps (                  )
- (                  )

RESPONSABILITÉS :
SOUTIEN :

- trop loin (                  )
- trop proche (                  )
- trop sur la ligne de côté (                  )
- n’entre pas sur le lancer (                  )
- trop statique (                  )
- action loin du ballon (                  )
- indique le panier en regardant la table (                  )
- 8 sec / non visuel (                  )
- 8 sec / non constant (                  )

TRANSITION :
- recule (                  )
- sautille (                  )
- joueurs hors du champ visuel (                  )
- situation de pression / trop loin (                  )
- regarde le ballon (                  )

PROCÉDURES :
VIOLATIONS :

- bras non vertical (                  )
- signalisation / geste (                  )
- direction / à qui le ballon (                  )
- endroit de la remise en jeu / où (                  )
- (                  )
- (                  )

FAUTE À LA TABLE :
- n’est pas au centre (                  )
- bouge durant la communication (                  )
- chiffres / 2 mains - 1 main - voix (                  )

CADRE DÉCISIONNEL :

LANCER FRANC :
- ne regarde pas à la table (                  )
- lance le ballon au joueur (                  )
- position comme administrateur (                  )
- position comme meneur (                  )
- signalisation / nbr de lancers (                  )
- séquence de reprise / temps (                  )

MENEUR :
- trop sur la ligne de fond (                  )
- sous le panier (                  )
- ne cerne pas les joueurs lors du lancer

(                  )
- n’indique pas les 3 points (                  )
- trop statique (                  )
- action loin du ballon (                  )
- (                  )
- (                  )

- FREEZE (                  )
- PERMUTATION (                  )
- PRÉVENTION (                  )
- MARCHE / procédure d’admin. (                  )
- PASSE dans les joueurs (                  )

FAUTES :
-bras non vertical (                  )
- bras qui pointe / trop haut (                  )
- fait le signe sur le jeu (                  )
- voix ne porte pas (                  )
- ne quitte pas après l’appel / “fly” (                  )
- passe dans les joueurs (                  )

- signalisation de la faute (                  )
- nbr de lancers / à qui le ballon (                  )
- (                  )


